Ustawienia materiatow i tekstur
w programie KD Makx.
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1. Dwa tryby wilasnosci materiatu

Materiat mozemy ustawi¢ w dwadch trybach:

czysty kolor tekstura
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.1  Wiekszo$¢ wtasciwosci tekstur mozna uzyska¢ uzywajgc czterech podstawowych
parametrow.
Sg to: Baza, Kolor, Odbicie i Przezroczystosc.

Edytor Materiatéw (1] Edytor Materialéw (=

Baza | Kolor | Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuk + | | Baza Kolor |Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuk + | * |

i ot e [ cre G P
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IV Giobal Odéwiez: Automatyczne Mapowanie Mieszanie kolorsw |0-00 Jasnosé l1.00
Mapuj Wzystko Tekstura ADT5\Fashion maps\Wood01\Woo|
& Wybierz (" Zastosuj (" Przesun @ Wybierz C Zastosuj ¢ Przesufi
Edytor Materiatéw (=] Edytor Materialéw 8
Baza | Kolor Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuk ¢ ] » Kolor | Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuklodé | B4 1
Odbicie I ’/hes "
Chropowatoéé  |0.00 —_————— ' HsV 043 m
-y e } v B ~ e
Rozmiar Polysku [30 0.001 > 1000 Mieszanie kolorsw |0-10 Jasnosé [O 60
Tekstura (Biak) | ™ odwrec Tekstura ADT5\Fashion maps\Wood01\Waoo)
Glebokoéé I [V Calosé
(¢ Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun & Wybierz " Zastosuj ¢ Przesuni

e e e e — = —
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.2 Baza

Nazwa: Nazwa edytowanego materiatu.

Typ: Z rozwijanej listy mozna wybrac¢ jeden z typow materiatu, ktére rdznig sie przypisanymi
wtasciwosciami fizycznymi.

Przezroczystosc: Jesli Swiatto wpada z przedniej strony obiektu, to przechodzi przez niego i rzuca
odbicie rozproszone. Jesli widok ustawiony jest z drugiej strony, to obiekt jest oSwietlony.

Przezroczystosc:

e e e e — 0
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.2 Baza

Odbicie: Podczas przeliczania oswietlenia, decyduje ile energii Swietlnej bedzie odbite przez
materiat.

Rozmiar mapy: Pozwala skorygowac rozmiar mapowania tekstury.

Rozmiar mapy:

500x500 1000x1000

el e e d———"
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.3 Kolor

RGB: Odcien ustawiany za pomocg edycji wartosci kolorow Red, Green i Blue. Widoczny, kiedy na
obiekt nie ma natozonego koloru tekstury.

HSV: Edycja Barwy, Nasycenia oraz Wartosci Nasycenia do ustawienia odpowiedniego odcienia.
Mieszanie koloréw: Stuzy do ustawienia wartosci poziomu nasycenia koloru w odbitym Swietle.

Mieszanie koloréw:

0.1 1.0

e e e e — = —
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.3 Kolor

Jasnosé: Parametr widoczny dopiero po wtgczeniu oswietlenia. Pozwala ustawic¢ jasnos¢ tekstury.
Jasnosé:

0.5 1.0

Tekstura: Wybrany obraz, ktérym teksturujemy dang powierzchnie.

— e ———
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.4 Odbicie

Odbicie: Pozwala uzyska¢ widok odbicia jednego obiektu w drugim. Funkcja nazywana odbiciem
lustrzanym. Wartos¢ 1 okresla czyste lustro, natomiast przy wartosci O nie ma zadnego odbicia.

Odbicie:
0 0.4 0.9
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.4 Odbicie

Chropowatos$¢: Oznacza stopien chropowatosci powierzchni. Aktywny tylko wtedy, gdy odbicie
jest inne niz 0. Parametr uzywany do stworzenia efektu rozproszonego odbicia.
Przy ustawieniu: Przezroczysto$é — 0.8, Odbicie — 0.9

Chropowatos¢:

0 0.25

el e e d———"
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.4 Odbicie

Potysk: Intensywnos$¢ efektu potysku. Efekt ten jest czuty tylko dla nastepujgcych zrodet swiatta:
reflektor/charakterystyka IES. Odbicie nie wptywa na efekt potysku.

Rozmiar potysku: Rozpietos¢ potysku.

Przy ustawieniu: Potysk — 5

Rozmiar potysku:

5 10 30 100

el e e d———"
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.5  Przezroczystosc

Przezroczystosc: Umozliwia obserwacje obiektow znajdujgcych sie za szktem.

Przezroczystosé:

el e e d———"
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2. Podstawowe parametry materiatu

2.5  Przezroczystosc

Przepuszczalnosé: Obiekty przezroczyste, np. szkto powiekszajgce, mogg wywota¢ promien
zatamania Swiatfa.
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3. Zaawansowane opcje edycji

3.1 Odbicie >> Tekstura

Tekstura odbicia jest rodzajem czarno biatego obrazu, ktdry wspiera takie formaty jak JPG, BMP
czy TIF. Aby jg ustawi¢, najpierw nalezy okresli¢ wartos¢ odbicia. Nastepnie mozna wybrac
teksture odbicia.

Edytor Materiatéw 18|

Baza | Kolor Odbicie IPrzezmczystoéé| Schemat | Wypuk ¢ | 3

Odbicie |0.90 ! —
Chropowatosé |D<DO |
Polysk ID D 5 1000 F’-

Rozmiar Polysku |30 0.001 -> 1000

Tekstura ADT5\Fashion maps\Wood(H\WooJl [T Odwrdé
Glebokosc l [V Calosé

(¢ Wybierz ¢ Zastosuj  Przesun

Po wtaczeniu odwietlenia, biata czes¢ obrazu odbija inne obiekty, podczas gdy czarna nie. Jesli
chcemy, by czarna cze$¢ odbijata obiekty, wybieramy “Odwré¢”.

S EY BN
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3. Zaawansowane opcje edycji

3.2 Przezroczystos¢ >> Tekstura

Tekstura przezroczystosci uzywa pliku zZzrédtowego do ustawienia przezroczystosci rdéznych
obszaréw powierzchni obiektu. Aby jg ustawié, najpierw nalezy okresli¢ wartos¢ przezroczystosci.
Nastepnie wskazaé czarno - biaty obraz, jako teksture przezroczystosci.

Edytor Materiatéw |_§_[

Baza | Kolor | Odbicie Przezroczystos¢ | Schemat | Wypuk ¢ * |

Przezroczystosé  10.90 =

Przepuszczalnosé W 05->3

Tekstura ADT5\Fashion maps\Wood01\Wool
[ Odwréé

¢ Wybierz ¢ Zastosuj ¢ Przesun

e e e e — = —
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3. Zaawansowane opcje edyc;ji

3.2 Przezroczystos¢ >> Tekstura

Po witgczeniu oswietlenia, biata czes¢ obrazu ma przypisane wartosci przezroczyste, podczas gdy
czarna nie. Jesli chcemy, by czarna czes¢ byta przezroczysta, wybieramy “Odwréé”.

Inverse

o i e 1)
EEPE I v

@ YUANFANG
SOFTWARE

Texture

—— e .  ———
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3. Zaawansowane opcje edycji

3.3 Schemat

Tekstura schematu dziata w niemal identyczny sposdb, co tekstura odbicia. Moze by¢ uzywana do

czarno - biatych wzorow celem kontroli, czy dana powierzchnia bedzie wyswietlana czy nie.
Czarna czes¢ bedzie wyswietlana normalnie, podczas gdy biata nie.

Texture

e e e e — = —
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3. Zaawansowane opcje edyc;ji

3.4  Wypuktosé

Stuzy do efektu tworzenia wzoru wklesto - wypuktego na powierzchni obiektu. Obecnie system
wspiera tylko odblaskowg wypuktos¢ tekstury.

Wartos$é wypuktosci:

0 0.5 1

—— e .  ———
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3. Zaawansowane opcje edycji

3.4  Wypuktosé

Wypuktosé przy wykorzystaniu réznych tekstur.

Texture
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3. Zaawansowane opcje edycji

3.5 Emiter

Tekstura emitera stuzy do kontroli jasnosci roznych czesci obiektu. Obstuguje format JPG, BMP i
TIF. Wykorzystuje ciemne i jasne wzory do kontroli wyswietlania jasnosci zrédta swiatta.

Przed Po

(4 b Y VST
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3. Zaawansowane opcje edycji

3.6 Fala

Efekt fali stuzy do symulowania fali.

Numery: Okreslamy liczbe punktéw srodka zrodta fali. Jesli wynosi 1, jest to ,rowne efektowi
wrzucenia kamyka na spokojng powierzchnie jeziora”. Jesli jest wieksza niz 3, praktycznie nie
mozliwa jest lokalizacja zrodta fali.

Srodek: Sa to wspdtrzedne $rodka fali. Zazwyczaj nie trzeba go ustawiaé.

Dtugosc fali: Dystans pomiedzy dwoma grzbietami fal.
Amplituda fali:

:\\\\\\\\\\\\\\\

SNSRI
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4. Dodatkowe funkcje

Dopasuj teksture: Stuzy do okreslania, dopasowania tekstury do powierzchni. Rozmiar tekstury
mozna rozciggna¢ do catkowitego rozmiaru powierzchni. Polecenie uzywane do wygodnego
teksturowania powierzchni.

Edytuj teksture: Ustawianie istniejgcych parametréw tekstury, z mozliwoscig przesuwania,
obrotu, skalowania czy odbicia lustrzanego.

e e e e — = —
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

Edytor Materiatéw [2] Edytor Materiatéw (=]

Baza  Kolor lOdbicie] Praezroczystosé | Schemat | Wypuk < | » | Baza | Kolor Odbicie IPlzezroczystoéé] Schemat | Wypuk <] * |

" RGB [176 | 0 Odbicie 030 —p—-
= (.' @ Hsv IODS I " | Chropowatosé I0.0D e
. g g o2 T Polysk [o 01000 v
s
H § [ 54 Mieszanie kolordw |06 Jasnosé 1.00 Rozmiar Polysku |30 0.001-> 1000
-~ -
S E Tekstura (Brak) | Tekstura (Brak) | I Odwrse
. g . g Glebokosé [ W Catosc
r,E ,') & Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun & Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun
|
{ Edytor Materiatow (=]

Baza | Kolor | Odbicie Preezroczystosé | Schemat | Wypuk ¢ 1 |

Przezroczystosc W —_—l—

Przepuszczalnosé |1.05 05->3

Tekstura (Brak) |
[~ Odwrsé

& Wybierz (" Zastosuj ¢ Przesun

“4¥ 5. BEasoesw -
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

5.2 MROZONE SZKtO

(@ ) Edytor Materiatéw [2] Edytor Materiatéw (=]
o Baza  Kolor IOdbicie] Praezroczystosé | Schemat | Wypuk < | » | Baza | Kolor Odbicie IPlzezroczystoéé] Schemat | Wypuk <] * |
L o " RGB [176 | B Odbicie 30 —p—
\ @ Hsv IQOG I 0 Chropowatosé IO.SD —— i —
Mieszanie koloréw |06 Jasnoge |10 Rozmiar Polysku I30 0.001 -> 1000
Felshaa (Brak) | Tekstura (Brak) [ [ Odwréé
Glebokosc I [V Calosé
& Wybierz (" Zastosuj ¢ Przesun ¢ Wybierz (" Zastosuj (" Przesun
Edytor Materiatéw (2]

Baza | Kolor | Odbicie Preezroczystosé | Schemat | Wypuk ¢ ] |

Przezroczystoscé W —

Przepuszczalnosé |1.05 053

Tekstura (Brak) |
™ Odwréé

& Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

5.3 CERAMIKA

Edytor Materiatéw (=]

Baza | Kolor Odbicie IPrzezroczystos'é] Schemat | Wypuk ¢ ]
Odbicie 015  —fp——
Chropowatosé  |0.50 |

PO})'Sk 0 0-> 1000 [7
Rozmiar Polysku |30 0.001 -> 1000

Tekstura (Brak) | = odwrse
Glebokosé [ W Calosé

& Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun

e w e, ———
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

54 MARMUR

Edytor Materiatéw (=]

Baza | Kolor ~Odbicie IPrzezmczystoéé] Schemat | Wypuk ¢ [

Odbicie 015 —p——
Chropowatosé W —_}

Polysk 2 o510 v
Rozmiar Polysku [30  0.001-> 1000

Tekstura (Brak) | = odwrsé
Glebokosé [ W calos¢

¢ Wybierz (" Zastosuj { Przesun
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

55

SKORA

PARTNER S.C.

Edytor Materiatéw (=]

Edytor Materiatéw (=]

Baza Kolor IOdbicie] Przezroczystosé | Schemat | Wypuk ¢ | *

Cree [ PR
s o M
B - e
Mieszanie kolorgw |0-10 Jasnosé W

Tekstura (Brak) |

Baza | Kolor Odbicie IF’rzezmczystos’é | Schemat | Wypuk ¢ [»

Odbicie W— —
Chropowatosé I—OO— f—

Polysk P 0100 :| a2
Rozmiar Polysku |15 0.001 -> 1000

Tekatus (Brak) | I~ Odwrse
Glebokosé [ W calost

& Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun

& Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun
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Edytor Materiatéw [=]

Kolor I Odbiciel Przezroczystos'él Schemat Wypuklosé IEI A [ L4

Tekstura ADT5\Fashion maps\Lea‘kher‘\Leathl

Wartosé 008  pq

& Wybierz (" Zastosuj ¢ Przesun

e w e, ———
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

5.6  SCIANA - DREWNO
Edytor Materiatéw (=]

Kolor | Odbicie | Preezroczystosé | Schemat | Wypukioss | B4 |

che [
Chv_ fm [
B -
Mieszanie koloréw |0.10 Jasnosé |0-60

Tekstura ADT5\Fashion maps\WoodO‘l\Woo]

& Wybierz ¢ Zastosuj ¢ Przesun

Edytor Materiatow [E]

Odbicie ]Przezroczystos’é] Schemat | Wypuklosé | Emiter | R

Odbicie 0.15 ——
Chropowatosé  |0.30 i

Polysk 0 0-> 1000 [7
Rozmiar Polysku |30 0.001 -> 1000

Tekshina (Brak) | I iOdinss
Glebokosé I IV Calosé

& Wybierz ¢ Zastosuj ¢ Przesun

L W Y P\ T
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

5.7 PoDtOGA - DREWNO

Edytor Materiatéw (=]

Kolor | Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypukiosé | £4 » |

cre 5 O
e
B -
Mieszanie koloréw ]O-ZO Jasnosé ]0‘70

Tekstura ADT5\Fashion maps\WoodO1\Woo|

& Wybierz (" Zastosuj ¢ Przesun

Edytor Materiatow [=]

Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuklosé | Emter | Fe 4| |

Odbicie T ——
Chropowatosé IW —_—f——

Polysk ,D— 0->1000 v
Rozmiar Polysku |30 0.001 -> 1000

Tekstura (Brak) | I Odwrse
Glebokosé [ W calos

& Wybierz ¢ Zastosuj ¢ Przesun

el e e d———"
28

PARTNER S.C. Cieplownicza 23, 31-574 Krakow tel. +48 1243004 16 info@mtpartner.pl




5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

5.8 METAL

Edytor Materiatéw (=]

Kolor  Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypukiosé | B4/ |

Odbicie W 3
Chropowatosé W _{
Potysk P 05100 ¥
Rozmiar Polysku |30 0.001 -> 1000

Tekstura (Brak) | I Odwrse
Glebokosé | W Calosé

¢ Wybierz (" Zastosuj ¢ Przesun
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

5.9 TEKSTURA ODBICIA

PARTNER S.C.

Edytor Materiatow

(=]

Kolor ~ Odbicie | Przezroczystosé | Schemat | Wypuklosé | £ » |

Odbicie 085 —4—m8M——
Chropowatosé ID.OO 1

B 2 0-> 1000 ¥
Rozmiar Polysku |40 0.001 -> 1000

Tekstura \Fashion maps\Training\Training T51 [~ Odwréé
Glebokosé I IV Calosé

& Wybierz (" Zastosuj { Przesur

“r S EBEasaw s
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

5.10 SzABLON
Edytor Materiatéw B

Kolor | Odbicie | Preezroczystosé | Schemat | Wypukiosé | B4 |

cre [
O o
B e
Mieszanie kolordw |0-00 Jasnosé W

Tekstura Fashion maps\Training\Training TS'

& Wybierz (" Zastosuj ¢ Przesun

Edytor Materiatow |§|

Kolor | Odbicie | Przezroczystosé  Schemat IWypukloéé] =RAN

Tekstura lFashion maps\Training\Training TE]
[V Odwréé

& Wybierz ¢ Zastosuj ¢ Przesun

4 BN BB
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5. Ustawienia materiatu popularnych tekstur

5.11 TEKSTURA ODBICIA | WYPUKLOSC

Ui eia

!

a ¥
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Edytor Materiatow

[2] Edytor Materiatéw

(=]

Kolor IOdbicieI Przezroczystosé | Schemat | Wypuklosé | B4 |

" RGB |41 I
% HSV

|

o (T
b
Mieszanie kolorsw |0-60 1.00

Tekstura (Brak) |

Jasnosé

Kolor ~ Odbicie l Przezroczystosé | Schemat | Wypuklosé | £.4] >

Odbicie o5 —————
Chropowatosé W ’—
Polysk P os10m ¥
Rozmiar Polysku l40— 0.001 -> 1000

Tekstura
Glebokosé

\Fashion maps\Training\Training T5'l ™ Odwréé

IV Calosé

& Wybierz " Zastosuj ¢ Przesun

¢ Wybierz " Zastosuj { Przesun

Cieplownicza 23, 31-574 Krakow

tel. +48 1243004 16

Edytor Materiatow |§’

Kolor | Odbicie | Przezroczystosé | Schemat Wypukiosé IEI >

Tekstura [\DT5\Fashion maps'\Leather\Leath|

Wartosé 020 pq

' Wybierz (" Zastosuj { Przesun

e e e e — = —
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