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1. Budowa pomieszczenia

1.1 Po otworzeniu programu wybierz ikone Pokdj, znajdujgca sie po lewej stronie okna.
Znajdujg sie tutaj gotowe, edytowalne propozycje ksztattu pomieszczenia (rozwijalna lista
- Wiecej szablonéw domow).
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1. Budowa pomieszczenia

1.2 Chcac samodzielnie stworzy¢ pomieszczenie skorzystaj z opcji Rysuj (obok ikony
pokdj). W tym samym miejscu znajduje sie biblioteka drzwi i okien.

Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby wybra¢ dany model, a nastepnie powtdrz czynnosc
w miejscu, w ktdorym ma on sie znalez¢.
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1. Budowa pomieszczenia

1.3 Na tym etapie buduje sie takze sufit. W gérnym pasku zadan wybierz pokdj , a
nastepnie Auto-sufit.

Wskaz dowolny punkt w srodku pomieszczenia. Pojawia sie okno, w ktéorym mozna
wybrac¢ jeden z gotowych szablonéw — Uzyj istniejgcego typu sufitu. W tym miejscu

mozna definiowaé wysokos¢ zawieszenia sufitu.
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1. Budowa pomieszczenia

1.4 Pod opcjg Pokodj, w géornym pasku narzedzi, znajduje sie opcja dodawania oswietlenia
punktowego w pomieszczeniu (punkty swietlne, swiatta w linii).

Pomieszczenie jest juz przygotowane. Przechodzimy do warstwy 3D.

Bl UnTitle - KD Max 88

Utwdrz pomieszczenie

Flik Edyga Widok Rysuj Pokaj Opcje Fomoc

B We 5 & QY B

B DEE PP S0BLX 7 OamT A

A

Wiecej szablondw domdw. ..

Rozmiar pomieszczenia
A |6000

B | 4000

k.mj

Feysuj Pokdj

1

Okno Okno z wneks

m

el e e d———"

PARTNER S.C. Cieplownicza 23, 31-574 Krakow tel. +48 1243004 16 info@mtpartner.pl




2. Meblowanie pomieszczenia

2.1 Tworzenie szaf wnekowych nalezy zaczg¢ od wybrania korpusu. Wszystkie elementy
potrzebne do jego zbudowania znajdujg sie w bibliotece.

Poza gotowymi modelami, znajdujg sie tu elementy pozwalajgce samodzielnie stworzyé

lub wypetnié korpus (m.in. blendy, szuflady, akcesoria, itd.).
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2. Meblowanie pomieszczenia

2.2 Po wybraniu elementu z okna biblioteki, po lewej stronie ekranu pojawia sie menu
dotyczace tego wiasnie modelu. Mozna tutaj zmieni¢ rozmiary danego elementu, a takze
wskazac na jakiej wysokosci ma zosta¢ wstawiony model (np. na cokole lub w przypadku
szaf, bezposrednio na podtodze).

2.3 W dowolnym momencie mozna edytowac szafe (jej rozmiar, a takze samg zawartosc).

Zmiana rozmiaru

Aby zmienic¢ rozmiar catej szafy, wskaz prawym przyciskiem myszy na szafe i wybierz opcje
zmien rozmiar. Aby zmienic¢ rozmiar tylko jednego elementu, np. potki, wybierz z gérnego
paska narzedzi panel, potem zmien rozmiar, a nastepnie wskaz potke.

Dodawanie potek oraz paneli dzielgcych

Wybierz z gérnego paska narzedzi panel, potem pédtka lub panel dzielgcy, a nastepnie
wskaz miejsce wstawienia. Chcgc wstawi¢ panel w innym miejscu (np. panel scienny),
wybierz pierwszg pozycje z listy dowolny panel.
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2. Meblowanie pomieszczenia

Edycja potek (paneli)

Wszystkie opcje dotyczgce paneli znajdujg sie w gornym pasku narzedzi w zaktadce panel.
Z tego miejsca mozna wybra¢ zmiane potozenia oraz rozmiaru, scigc¢ lub zaokragli¢ panel,
a takze umiescic¢ panele w szyku.
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2. Meblowanie pomieszczenia

2.4 Po zbudowaniu korpusu mozna przystgpi¢ do wstawiania drzwi przesuwnych. Wybierz
z gornego paska narzedzi Wbuduj, nastepnie Drzwi przesuwne i Rysuj.
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2. Meblowanie pomieszczenia

2.5 Pojawia sie okno, w ktérym zdefiniowa¢ mozna odsuniecie drzwi od poszczegdlnych

krawedzi.
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2. Meblowanie pomieszczenia

2.6 Po zatwierdzeniu, w kolejnym oknie mozna definiowa¢ m.in. ilos¢ skrzydet, rodzaj
wykonczenia drzwi, oraz sam szablon frontu. W tym celu nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy na podswietlone na zielono drzwi i wybrac¢ opcje Szablon drzwi. Aby
wybrany szablon pojawit sie na wszystkich skrzydtach, ponownie wskaz prawym
przyciskiem myszy drzwi i wybierz opcje Ten sam szablon na wszystkie.
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2. Meblowanie pomieszczenia

-
Styl frontow

- - | I -

Lista styli: <D03_OP =

Utwérz szablon Powigksz obraz

-

| D01_OP D02_CL D02_MR

m

D02_OP D03_OP D04 -

Nowy l Otwérz l Zrnierinazwel Usun ] Kopiuj I

Dodaj

Par.,.l Wartos¢ | Opis |

el e e d———"
12

PARTNER S.C. Cieplownicza 23, 31-574 Krakow tel. +48 1243004 16 info@mtpartner.pl




2. Meblowanie pomieszczenia

2. 7 Aby stworzy¢ wtasny szablon drzwi wybieramy opcje Nowy (szablon) i podajemy jego
nazwe. Po prawej stronie pojawi sie okno z drzwiami ktére w tym momencie mozna
zdefiniowac. W tym celu wchodzimy do zaktadki Utwérz szablon i pod prawym klawiszem
myszy wybieramy opcje podziatu drzwi oraz ustawienia materiatéw.
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2. Meblowanie pomieszczenia
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3. Edycja materiatow

3.1 Funkcja edycja materiatu, znajdujgca sie w trzecim rzedzie gérnego paska narzedzi,
pozwala na dokonywanie szybkich zmian kolorow dowolnych powierzchni, grupowania
ich, naktadania tekstur (np. bezposrednio z pliku JPG), nadawania im cech
charakterystycznych dla poszczegdlnych materiatow (jak np. szkto, metal, woda). Istnieje
mozliwosc¢ skorzystania z gotowych parametréw lub nadania wtasnych.
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3. Edycja materiatow
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3. Edycja materiatow

3.2 Przydatng funkcjg jest Dopasowanie tekstury (w gérnym pasku narzedzi pod komenda
render). Pozwala ona m.in. zmienié¢ zageszczenie ustojenia frontdow czy dostosowac
rozmiar i utozenie tekstury do powierzchni.
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3. Edycja materiatow

3.3 Ciggtosc stoi na kilku frontach lub ciggtos¢ jednego obrazu uzyskuje sie funkcjg Grupa
w oknie Dopasuj Mapowanie. Po zaznaczeniu funkcji nalezy wskaza¢ powierzchnie, na
ktorych ma zostac rozciggnieta tekstura.
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3. Edycja materiatow
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4. Rendering

4.1 Rendering rozpoczyna sie od zdefiniowania swiatta w pomieszczeniu. Istniejg rézne
sposoby oswietlenia. Wszystkie mozliwe warianty znajdujg sie w gornym pasku zadan, w
opcji Swiatto.

W celu umieszczenia punktéw Swietinych w dowolnym miejscu (np. podswietlenie
wnetrza szafki przeszklonej) nalezy skorzysta¢ z opcji $wiatto dowolne. Zrédtem $wiatta
moze stac sie takze dowolna powierzchnia znajdujgca sie w pomieszczeniu. Do tego celu
wykorzystuje sie opcje nowe Swiatto.

Po wyznaczeniu punktéw oraz powierzchni bedacych zrédtem swiatta, definiuje sie jego
parametry (funkcja Wtasciwosci Swiatet).
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4. Rendering

4.2 W pierwszej kolejnosci nalezy wybra¢ powierzchnie lub punkty swietlne do edycji (np.
wskazac powierzchnie okna). Kolejny etap to wybér rodzaju Swiatta (dzienne, punktowe,
itd.) z rozwijalnej listy (Typ). Suwaki regulujg ustawienie oraz zasieg Swiatfa.
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4. Rendering

4.3 Chcac zasymulowacC swiatto dzienne, nalezy po uregulowaniu wyzej opisanych
ustawien wraci¢ do rozwijalnej listy swiatto. Wybrac opcje sSwiatto dzienne, a nastepnie
upewnic sie, czy opcja oswietlenie stoneczne jest aktywna.

-

.
Ustawienia Oswietlenia Stonecznego —

Otoczenie

Kierunek Padania Promieni Stonecznych (H)

184.00 l—
|
Kierunek Padania Promieni Stonecznych ()

44.00
Przejrzystosé Atmosfery | 11 7}

Déwietlenie Stoneczne

v Wiacz Efekt Odwietlenia Stonecznego

[~ Kolor Oéwietlenia Stonecznego

Wspétczynnik Oéwietlenia Stonecznego | 1

[ ]

Déwietlenie Nieba

[v Wiacz Efekt Nieba

Wspdtczynnik Oéwietlenia Nieba |1

Jasno&E Terenu

Wspdtczynnik Jasnosci Terenu 1

Wyjdz

e e e e — = —
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4. Rendering

4.4 Po zdefiniowaniu oswietlenia wrd¢ do gornego paska zadan i wybierz opcje render.
Zaznacz opcje radiosity i poczekaj do uzyskania poziomu bteddéw na poziomie ok. 3 %. Na

tym etapie istnieje mozliwos¢ poruszania sie po pomieszczeniu i zmiany parametrow
fizycznych obiektow, jak np. kolory czy odbicie.

Do uzyskania ostatecznego efektu nalezy uzy¢ opcje raytrace. Skréot do wyzej opisanych
funkcji znajduje sie takze w dolnym pasku narzedzi.

Pierwsza ikona to radiosity, nastepne to raytrace catkowity oraz czesciowy.

| v N
Uktad Wbuduj  Edyga Drzwi Blat Listwy Panel

Swiatlo Render Wycena Rysunki Opge  Pomoc
. 4 /-\
B W o 1 & 7a

w6 b @ o 30 N © M M|[RIBTS

|
=2
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4. Rendering

4.5 Aby uzyskac¢ doktadniejszy efekt, np. wygtadzone cienie przy ustawieniach raytrace nie
zaznaczamy opcji Szybki tryb.

Parametry

Wyagtadzanie Pikseli

Jakosc Wygtadzania

Maks. Glebokoéé Raytracingu 5

[~ Szybki Tryb (Bez Efektow Rozmycia)
[~ Przewidywanie Cieni
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